P d

VZDELANI

MINH THU
TRANOVA

Praha, 142 00
+420 608 376 275

minatran2003@gmail.com

https://github.com/MinMin2424

@D N Fo

0 MNE https://minmin2424.github.io/

() BALAKAR

FAKULTA ELEKTROTECHNICKA
CVUT, PRAHA

Obor: Softwaroveé inzenyrstvi
2023 - soucasnost

() MATURITA

STREDNI/ HOTELOVA SKOLA
VRSOVICKA, PRAHA

Obor: Hotelnictvi
2019 - 2023

DOVEDNOSTI

() Jsem studentkou Fakulty elektrotechnické Ceského vysokého
uceni technického v Praze, se specializaci na softwarové
inZzenyrstvi. BEhem studia jsem ziskala znalosti a dovednosti v
oblasti IT, véetné ndvrhu rozsdhlejsich projektd - nejen od sbéru
pozadavkd po analyzu, ale i pti samotném vyvoji a testovdni
findlnich fesSeni v rdznych programovacich jazycich.

Pri tvorbeé projektd, od webovych stranek a jednoduchych hernich
engint az po aplikace pro spravu databdzi ¢ mobilni aplikace pro
Android, jsem pracovala s rdzngmi vgvojovymi ndstroji.

Jsem komunikativni, zodpovédnd a rychle se u¢im. Bavi mé
pracovat na projektech, kde mohu vyuzit a ddle rozvijet své
technické dovednosti.

PRACOVNI ZKUSENOSTI

Programovaci jazykuy:

O Java, Python, C/C++, Kotlin, TypeScript

Webové technologie:
O HTML, CSS, JavaScript, PHP, jQuery

Databdze:

O PostGreSQL, pgAdmin

Vyvojové ndstroje:

O Git, Visual Studio Code, Intellij IDEA,
Android Studio, Enterprise Architect,

Postman, Cisco Packet Tracer, CLion,

WebStorm
Microsoft Office:

O Word, Excel, PowerPoint

Designové ndstroje:
O GIMP, Zoner Callisto 5

JAZYKY

Anglictina - B2

Neémcina

() CISNICE | ZAR 2022 - LED 2023

HOTEL SEVEN DAYS, PRAHA

Obsluha zakaznikd béhem snidani.
Priprava a servirovdni snidafiovych jidel a napojU.
Zajisténi rychlé a efektivni obsluhy v rannich hodindch.

() CIiSNICE | 2021

STAGES HOTEL PRAGUE, PRAHA

Obsluha zakaznikd béhem akci a bézného provozu.
Zodpovédnost za pripravu a servirovdni ndpojt a jidel.
Komunikace s navstévniky a zajisténi vysoké Urovneé zdkaznického
servisu.

() CISNICE | 2021

02 ARENA

Obsluha zakaznikd béhem akci a koncert0.
Zodpoveédnost za pripravu a servirovdni ndpojt a jidel.
Rychld a efektivni obsluha pti velkém mnozstvi navstévnika.




PROJEKTY (8kolni a freelance)

O

2D HERNIi ENGINE

Navrh a implementace herniho enginu pro 2D
pocitacovou hru, ve které hrdc¢ ovlddd hrdinu
prochdzejiciho nékolika Urovnémi. Hlavnim cilem je
sbirat specifické zdroje a vyrdabét predmety, které
odemuykaji pristup k vyssim drovnim.

Technologie: Java, JavaFx
Testovani: Jednotkové a procesni testy hernich
komponent

SKOLNI INFORMACNI SYSTEM

Vyvoj aplikace slouzici jako skolni informacni systém
pro sprdavu a propagaci dobrovolnych akci jako
setkdni, grilovdni, soutéze, exkurze nebo predndsky
souvisejici s oborem studia. Systém umozniuje
studentdm prochdzet rdzné aktivity a zapojit se do
téch, které je zajimaiji.

Technologie: Java, Spring, REST, PostgreSQL
Testovdni: REST API testy v PostManu, jednotkové
testy

MOBLINI APLIKACE PRO ANDROID

Vyvoj mobilni aplikace pro platformu Android v
Kotlinu. Aplikace uZivatelim zobrazuje seznam
existujicich film0 veetné podrobnych informaci jako
popisy, pocet epizod, zemé pUvodu apod. UzZivatelé
mohou s aplikaci interagovat priddvdanim komentard a
ukladdnim film& do oblibenych.

Technologie: Kotlin, Jetpack Compose, REST API
Testovdni: Ul a jednotkové testy pomoci Android
testovaciho frameworku.

HRA HOUSENKA

Vyvoj klasické hry Housenky, kde hrac ovlddd rostouci
housenku pohybujiciho se po herni plose, ktery sbird
potravu a vyhybd se kolizim se zedmi a vlastnim
télem. S kazdym snézenym kouskem jidla se housenka
prodluzuje.

Technologie: C, C++
Testovdni: Testovdni herni mechaniky a koliznich
situaci.

ESHOP

Ndavrh a vyvoj plné funkéniho webu pro prodej
nepouzivanych predmétd. Projekt zahrnoval vytvoreni
struktury stranky, design uZivatelsky privétivého
rozhrani a zagjisténi plynulého uzivatelského zdzitku.

Technologie: HTML, CSS, JavaScript, PHP
Testovdani: Manudlini testovani uZivatelského rozhran.

SLEDOVANI POTRAVINOVEHO RETEZCE

Vyvoj systému pro sledovani toku potravinovych
produktd pomoci zjednodusené implementace
blockchainu. Systém zajistuje plnou trasovatelnost
potravin pres rizné fdze od vyroby az po findini
prodej zédkaznikdm.

Technologie: Java
Testovani: Jednotkové testy blockchainovych
komponent.

VEHICULAR - SYSTEM PRO SPRAVU VOZIDEL

CarRS je softwarovy systém pro sprdvu a provoz
pUj¢oven vozidel po celém svété. Systém spravuje
informace o pobockdch, vozovych flotildch a jejich
dostupnosti v regionu.

Technologie: Java

SPRAVA HOTELU

Informacni systém pro spravu hotelovych retézct s
moznosti sledovdni lokalit, kontaktnich udajd a
hodnoceni.

Technologie: Java, PostgreSQL
Testovdni: Testovani CRUD operaci a datové integrity.

WEBOVA STRANKA PRO BEAUTY SALON

Freelance projekt zameéreny na ndvrh a implementaci
prezentacni webové stranky pro kosmeticky salon.
Na zdkladé analyzy pozadavkd klienta byla
vytvorena responzivni a prehlednd webovd
prezentace obsahujici klicové informace o sluzbdch,
cendch a kontaktech.

Technologie: HTML, CSS, JavaScript
Testovani: Manudlni testovdni na rdznych zarizenich a
prohlizecich.



